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RESUMO

A motivacdo escolar constitui um dos principais desafios do ensino superior
contemporaneo, especialmente em um contexto marcado pela expansdo das
tecnologias digitais e pela necessidade de praticas pedagdgicas mais inclusivas,
colaborativas e centradas no estudante. Nesse cendrio, a mediagdo pedagdgica,
articulada as metodologias ativas e aos recursos digitais, configura-se como estratégia
para fortalecer o engajamento académico, promover o protagonismo discente e
consolidar redes de aprendizagem voltadas a producdo compartilhada do
conhecimento. Este estudo teve como objetivo compreender de que maneira a
mediagdo tecnoldgica e as metodologias ativas contribuem para o desenvolvimento
da motivagdo escolar no ensino superior, considerando os processos de interagao,
colaboragdo e inclusdo presentes nos ambientes educativos. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa, de carater exploratdrio, desenvolvida por meio de revisdo bibliografica
sistematizada, fundamentada em referenciais da Educacdo e da Psicologia que
abordam a motivacdo, a mediacdo pedagdgica e as metodologias ativas. A analise
evidencia que a motivagdo escolar é um fendmeno multidimensional, construido nas
relagdes estabelecidas entre estudantes, docentes e contextos de aprendizagem,
sendo fortalecida por praticas pedagdgicas que valorizam a participagao, a autonomia,
o didlogo e a cooperagdo. Os resultados indicam que a mediagdo docente, associada
ao uso intencional das tecnologias digitais e as metodologias ativas, potencializa a
constituicdo de redes colaborativas, amplia o sentimento de pertencimento dos
estudantes e fortalece suas crengas de autoeficdcia, elementos essenciais para a
permanéncia e o sucesso académico. Conclui-se que as tecnologias digitais, quando
orientadas por intencionalidades pedagdgicas consistentes, transcendem sua func¢do
instrumental e assumem papel relevante na media¢do dos processos educativos,
contribuindo para praticas de ensino mais inclusivas, humanizadas e socialmente
comprometidas.

Palavras-Chave: Motivacdo escolar; Mediagcdo pedagodgica; Metodologias ativas;
Redes de aprendizagem; Ensino superior.

LEARNING NETWORKS THAT FOSTER INCLUSION: Technological and
Active Mediation in Building School Motivation in Higher Education

ABSTRACT

School motivation is one of the main challenges facing contemporary higher
education, particularly in a context characterized by the expansion of digital
technologies and the need for more inclusive, collaborative, and student-centered
pedagogical practices. In this scenario, pedagogical mediation, articulated with active
methodologies and digital resources, emerges as a strategy to strengthen academic
engagement, foster student protagonism, and consolidate learning networks aimed at
the collaborative construction of knowledge. This study aimed to understand how
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technological mediation and active methodologies contribute to the development of
school motivation in higher education, considering the processes of interaction,
collaboration, and inclusion that characterize educational environments. This
qualitative, exploratory study was conducted through a systematic literature review
based on theoretical contributions from the fields of Education and Psychology
addressing motivation, pedagogical mediation, and active learning methodologies.
The analysis demonstrates that school motivation is a multidimensional phenomenon,
built through the relationships established among students, teachers, and learning
contexts, and strengthened by pedagogical practices that value participation,
autonomy, dialogue, and cooperation. The findings indicate that pedagogical
mediation, combined with the intentional use of digital technologies and active
learning methodologies, enhances the development of collaborative learning
networks, strengthens students' sense of belonging, and reinforces their self-efficacy
beliefs, which are essential for academic persistence and success. It is concluded that
digital technologies, when guided by well-defined pedagogical purposes, go beyond
their instrumental function and play a significant role in mediating educational
processes, contributing to more inclusive, humanized, and socially committed
teaching practices in higher education.

Keywords: School motivation; Pedagogical mediation; Active learning methodologies;
Learning networks; Higher education.

REDES QUE INCLUYEN: La Mediacion Tecnoldgica y Activa en la
Construccion de la Motivacion Escolar en la Educacién Superior

RESUMEN

La motivacidn escolar constituye uno de los principales desafios de la educacion
superior contemporanea, especialmente en un contexto marcado por la expansién de
las tecnologias digitales y por la necesidad de practicas pedagdgicas mas inclusivas,
colaborativas y centradas en el estudiante. En este escenario, la mediacion
pedagdgica, articulada con las metodologias activas y los recursos digitales, se
configura como una estrategia para fortalecer el compromiso académico, promover el
protagonismo estudiantil y consolidar redes de aprendizaje orientadas a la
construccién compartida del conocimiento. El presente estudio tuvo como objetivo
comprender de qué manera la mediacién tecnoldgica y las metodologias activas
contribuyen al desarrollo de la motivacién escolar en la educacidon superior,
considerando los procesos de interaccidn, colaboracidn e inclusion presentes en los
entornos educativos. Se trata de una investigacion cualitativa, de caracter
exploratorio, desarrollada mediante una revisién bibliografica sistematizada,
fundamentada en referentes tedricos de la Educacion y de la Psicologia que abordan
la motivacién, la mediacién pedagdgica y las metodologias activas. El andlisis evidencia
que la motivacidn escolar es un fendmeno multidimensional, construido a partir de las
relaciones establecidas entre estudiantes, docentes y contextos de aprendizaje, y
fortalecido mediante practicas pedagdgicas que valoran la participacién, la autonomia,
el didlogo y la cooperacidn. Los resultados indican que la mediacién docente, asociada
al uso intencional de las tecnologias digitales y de las metodologias activas, potencia
la constitucion de redes colaborativas de aprendizaje, amplia el sentido de pertenencia
de los estudiantes y fortalece sus creencias de autoeficacia, elementos esenciales para
la permanencia y el éxito académico. Se concluye que las tecnologias digitales, cuando
estdn orientadas por intencionalidades pedagdgicas consistentes, trascienden su
funcion instrumental y asumen un papel relevante en la mediacion de los procesos
educativos, contribuyendo al desarrollo de practicas de ensefianza mas inclusivas,
humanizadas y socialmente comprometidas.
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Palabras clave: Motivacidon escolar; Mediacidon pedagdgica; Metodologias activas;
Redes de aprendizaje; Educacion superior.

INTRODUCAO

As transformacdes sociais, culturais e tecnolégicas que caracterizam o século XXI tém
produzido mudancgas significativas nos modos de ensinar, aprender e construir
conhecimentos no ensino superior. A expansao das tecnologias digitais, associada as novas
formas de interacdo e comunicacdo, tem desafiado as instituicdes de ensino a repensarem
suas praticas pedagodgicas, deslocando o foco de modelos centrados na transmissdo de
conteldos para abordagens que privilegiem a participagdo ativa dos estudantes, a
aprendizagem colaborativa e a construgao de conhecimentos em rede. Nesse contexto, o
debate educacional ultrapassa a discussao sobre a incorporacdo de recursos tecnolégicos,
passando a enfatizar a qualidade das media¢des pedagdgicas e sua capacidade de promover
experiéncias de aprendizagem que fortalecam a motivacdo, o engajamento e o sentimento
de pertencimento dos estudantes.

A motivacdo escolar constitui um dos elementos centrais para a permanéncia, o
desempenho académico e a aprendizagem significativa no ensino superior. Embora
frequentemente compreendida como uma caracteristica individual, a motivacdo é
construida nas interacdes estabelecidas entre sujeitos, praticas pedagdgicas e contextos
institucionais. Sob a perspectiva da Teoria Social Cognitiva, Bandura (2008) afirma que o
comportamento humano resulta da interacdo reciproca entre fatores pessoais, ambientais
e comportamentais. Nesse processo, as crengas de autoeficacia assumem papel decisivo,
pois influenciam o nivel de esforco, a persisténcia diante das dificuldades e o envolvimento
dos estudantes nas atividades académicas. Quanto maior a percep¢ao de competéncia para
realizar uma tarefa, maiores tendem a ser a motivagao para aprender e 0 compromisso com
o processo educativo.

Essa compreensdo dialoga com a Psicologia Historico-Cultural, segundo a qual a
aprendizagem é essencialmente um processo social e mediado. Vygotsky (1998) destaca que
o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores ocorre nas relacées estabelecidas
entre os sujeitos e a cultura, sendo a mediac¢do exercida por outros individuos um elemento

indispensavel para a construcdo do conhecimento. Nessa mesma direcao, Facci (2004)

68

(]
L0
=
e
O
(4]
=
=
(&)
Q
e
!
('
(0
-
(V)
3]
=
o]
2
(@)
&
)
Q@
l._
(¥a)
Q
0
>
Q
=
%
v
@)
=
—
-+
v
L
@
O
1]
-
Fhud
>
(3]
o




ressalta que o desenvolvimento humano ocorre por meio das interacdes sociais
intencionalmente organizadas, atribuindo ao professor a responsabilidade de criar
condicGes pedagogicas que favorecam o desenvolvimento da autonomia, da reflexdo critica
e da participacdo ativa dos estudantes. Assim, a motivacdao escolar deixa de ser
compreendida como atributo exclusivamente individual para ser entendida como resultado
das experiéncias vivenciadas nos espacos educativos.

A perspectiva freireana amplia essa compreensdo ao defender uma educacao
fundamentada no dialogo, na problematizagao e na participacao dos sujeitos. Para Freire
(1996), ensinar ndo significa transferir conhecimentos, mas criar possibilidades para sua
producdo e reconstru¢ao. O processo educativo constitui-se, portanto, em uma pratica
dialégica, na qual professores e estudantes constroem conhecimentos de forma
compartilhada, fortalecendo relagdes de confianga, pertencimento e compromisso com a
aprendizagem. Nessa perspectiva, a mediacdao pedagdgica representa um processo de
humanizacdo da educacdo, favorecendo a formacdo de sujeitos criticos, autbnomos e
socialmente comprometidos.

No contexto da cultura digital, essas possibilidades de interacdo sdao potencializadas
pelas tecnologias educacionais. Entretanto, conforme argumenta Kenski (2012), as
tecnologias ndo transformam a educacdo por si mesmas; sua contribuicdo depende das
intencionalidades pedagdgicas que orientam sua utilizacdao. De forma convergente, Valente
(2014) destaca que os recursos digitais produzem impactos significativos quando integrados
a propostas pedagogicas fundamentadas em principios de colaboragao, investigacao e
construcdao compartilhada do conhecimento. Nessa perspectiva, as tecnologias deixam de
representar apenas instrumentos de transmissao de informagdes para constituirem espagos
de mediacdo, interacdo e producdo coletiva de saberes.

E nesse cendrio que emergem as metodologias ativas como importantes estratégias
para promover maior envolvimento dos estudantes com sua prépria aprendizagem. Segundo
Bacich e Moran (2018), essas metodologias deslocam o estudante da condi¢do de receptor
para a de protagonista do processo educativo, estimulando investigacdo, resolucao de
problemas, colaboracdo e reflexdo critica. Para Moran (2015), a integracdo entre

metodologias ativas e tecnologias digitais possibilita a construcao de ambientes hibridos de
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aprendizagem, caracterizados pela flexibilidade, pela personalizacdo dos percursos
formativos e pela ampliacdo das oportunidades de interacdo entre estudantes e professores.
Dessa forma, as tecnologias passam a integrar redes de aprendizagem que favorecem o
compartilhamento de conhecimentos, o desenvolvimento da autonomia e a construcao
coletiva de significados.

Nessa perspectiva, o conceito de redes de aprendizagem ultrapassa a dimensao
tecnolégica, compreendendo um conjunto de relacdes estabelecidas entre sujeitos, saberes,
praticas pedagdgicas e ambientes educativos. Essas redes constituem espagos de
colaboracdo, dialogo e construcdo coletiva do conhecimento, nos quais a mediacdo docente
desempenha papel essencial para promover a inclusdo, fortalecer vinculos e estimular a
participacdo ativa dos estudantes. A aprendizagem, portanto, configura-se como um
processo relacional, sustentado pelas interagdes sociais, pelas experiéncias compartilhadas
e pela constituicdo de comunidades de aprendizagem capazes de acolher a diversidade e
favorecer o desenvolvimento humano.

Embora a literatura apresente contribui¢des significativas sobre metodologias ativas,
tecnologias digitais e inovacdo educacional, observa-se que ainda sdo incipientes os estudos
gue articulam esses elementos a construcdao da motivacdo escolar sob a perspectiva das
redes de aprendizagem no ensino superior. Tal lacuna evidencia a necessidade de ampliar as
discussdes acerca do papel da mediacdo pedagdgica na constituicdo de ambientes
educativos capazes de fortalecer o engajamento académico, favorecer o sentimento de
pertencimento e contribuir para a permanéncia dos estudantes na universidade.

Diante desse contexto, o presente estudo tem como objetivo compreender de que
maneira a mediacdo tecnoldgica, articulada as metodologias ativas, contribui para a
construcdo da motivacdo escolar no ensino superior, considerando as redes de
aprendizagem como espacos de interacao, colaboracdo e inclusdo. Parte-se do pressuposto
de que a motivacao é construida nas relacdes pedagdgicas estabelecidas entre estudantes,
docentes, tecnologias e contextos institucionais, sendo potencializada por praticas
educativas que valorizem a participacao, a autonomia, a cooperacao e o didlogo. Espera-se,
assim, contribuir para o fortalecimento de uma educacdo superior mais inclusiva,

humanizadora e socialmente comprometida, na qual as tecnologias digitais assumam o papel
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de mediadoras da aprendizagem e da construcdo coletiva do conhecimento, favorecendo

experiéncias formativas significativas e o desenvolvimento integral dos estudantes.

2 MOTIVAGAO ESCOLAR NO ENSINO SUPERIOR: FUNDAMENTOS TEORICOS

A motivacdo escolar constitui um dos elementos centrais para a aprendizagem, a
permanéncia e o sucesso académico no ensino superior. Em um cenario marcado por
transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas, compreender os fatores que influenciam o
envolvimento dos estudantes torna-se fundamental para a construcdo de praticas
pedagdgicas capazes de favorecer experiéncias educativas significativas. A literatura
contemporanea evidencia que a motivagdo ultrapassa caracteristicas individuais,
configurando-se como um fendmeno complexo, construido nas interacdes entre sujeitos,
contextos institucionais, praticas docentes e condi¢des de aprendizagem.

Sob a perspectiva da Teoria Social Cognitiva, Bandura (2008) compreende o ser
humano como agente ativo de seu préprio desenvolvimento. Para o autor, o
comportamento resulta da interacao reciproca entre fatores pessoais, ambientais e
comportamentais, principio denominado determinismo reciproco. Nesse processo, destaca-
se o conceito de autoeficacia, definido como a crenc¢a que o individuo possui acerca de sua
capacidade para organizar e executar acOes necessdrias a realizacdo de determinadas
tarefas. Essas crencas influenciam diretamente a motivacdo, a persisténcia diante das
dificuldades, o estabelecimento de metas e o desempenho académico.

No contexto do ensino superior, estudantes que desenvolvem elevados niveis de
autoeficdcia tendem a enfrentar desafios académicos com maior confianga, demonstrando
maior envolvimento nas atividades propostas e maior persisténcia frente aos obstaculos. Em
contrapartida, percepg¢des reduzidas de competéncia podem favorecer sentimentos de
inseguranca, desmotivacao e afastamento do processo educativo. Dessa forma, a motivacao
ndo depende exclusivamente das caracteristicas pessoais dos estudantes, mas também das
oportunidades oferecidas pelos contextos educacionais para que experiéncias positivas de
aprendizagem fortalecam suas crengas de capacidade.

Essa compreensdao aproxima-se da Psicologia Histérico-Cultural, desenvolvida por

Vygotsky (1998), segundo a qual o desenvolvimento humano ocorre por meio das intera¢des
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sociais mediadas pela cultura, pela linguagem e pelas relacdes estabelecidas com outros
sujeitos. Para Vygotsky, a aprendizagem antecede o desenvolvimento, constituindo-se como
elemento impulsionador da formacdo das funcdes psicoldgicas superiores. Nesse sentido, o
conhecimento é construido coletivamente e internalizado pelos individuos a partir das
experiéncias vivenciadas em diferentes contextos sociais.

Entre os conceitos centrais da teoria vygotskiana destaca-se a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), compreendida como a distancia entre aquilo que o
estudante consegue realizar de forma independente e aquilo que pode realizar com o auxilio
de um sujeito mais experiente. A mediacdo exercida pelo professor e pelos colegas torna-se,
portanto, indispensavel para ampliar as possibilidades de aprendizagem e promover o
desenvolvimento cognitivo. Essa perspectiva evidencia que ambientes educativos
organizados de forma colaborativa favorecem nao apenas a aprendizagem, mas também o
fortalecimento da motivagdo, uma vez que possibilitam experiéncias de sucesso
compartilhadas e ampliam o sentimento de pertencimento ao grupo.

As contribuicdes de Facci (2004), fundamentadas na Psicologia Histdrico-Cultural,
ampliam essa discussdo ao enfatizar que o desenvolvimento humano ndo pode ser
compreendido de maneira isolada das relagdes sociais e das praticas educativas. A autora
destaca que a escola desempenha papel fundamental na promocdo do desenvolvimento das
funcdes psicolégicas superiores, cabendo ao professor organizar situagdes de ensino que
mobilizem os estudantes intelectualmente e promovam aprendizagens capazes de
transformar suas formas de pensar e agir. Sob essa perspectiva, a motivacao escolar emerge
das condi¢cGes pedagdgicas construidas no cotidiano da sala de aula e das relagOes
estabelecidas entre docentes, estudantes e conhecimentos.

Ao deslocar a compreensdo da motivacao para uma dimensao social e histérica, Facci
evidencia que praticas pedagodgicas baseadas apenas na transmissao de contelddos tendem
a limitar o desenvolvimento da autonomia e da participacdo dos estudantes. Em
contrapartida, propostas fundamentadas na problematizacdo, na interacdao e na mediacdo
docente favorecem maior envolvimento com o processo de aprendizagem e contribuem

para o desenvolvimento da autonomia intelectual.
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Essa concepcdo encontra respaldo na obra de Freire (1996), para quem ensinar ndo
significa transferir conhecimentos, mas criar possibilidades para sua producdo. A educacao,
segundo o autor, constitui uma pratica dialdgica, fundamentada no respeito aos saberes dos
estudantes e na construcdo coletiva do conhecimento. O didlogo torna-se condicdo para o
desenvolvimento da consciéncia critica, da autonomia e da participacdo ativa dos sujeitos,
elementos diretamente relacionados a motivacdo para aprender.

Na perspectiva freireana, o estudante deixa de ocupar uma posicao passiva diante do
conhecimento e passa a assumir o papel de protagonista de sua formagao. A motivacao
escolar, portanto, fortalece-se quando os estudantes percebem sentido nas experiéncias
educativas, estabelecem relagbes entre teoria e pratica e participam ativamente da
construcdo do conhecimento. Assim, o papel do professor desloca-se da simples transmissao
de conteldos para a mediagao de processos educativos capazes de estimular a curiosidade,
a reflexao critica e o compromisso com a aprendizagem.

Essas discussGes tornam-se ainda mais relevantes diante da presenca crescente das
tecnologias digitais no ensino superior. Entretanto, conforme argumenta Moran (2015), a
utilizacdo desses recursos somente produz impactos significativos quando associada a
propostas pedagdgicas centradas na aprendizagem. Para o autor, a motiva¢ao dos
estudantes amplia-se na medida em que participam de atividades desafiadoras,
colaborativas e contextualizadas, nas quais as tecnologias favorecem diferentes formas de
interacdo e producdo do conhecimento.

Nesse contexto, as redes de aprendizagem assumem papel estratégico na construcao
da motivacdo escolar. Mais do que espacos tecnoldgicos, essas redes constituem ambientes
relacionais em que estudantes, professores, conhecimentos e recursos digitais estabelecem
conexdes permanentes de colaboracdo. A aprendizagem deixa de ocorrer de maneira isolada
e passa a desenvolver-se por meio da troca de experiéncias, da resolucdo coletiva de
problemas e da construcao compartilhada de significados.

Desse modo, compreender a motivacdo escolar no ensino superior implica reconhecer
que ela resulta da articulacdo entre fatores individuais, sociais e pedagdgicos. As
contribuicGes de Bandura evidenciam a importancia das crencas de autoeficacia para o

engajamento académico; Vygotsky e Facci demonstram que a aprendizagem é construida
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nas interagdes sociais mediadas; Freire ressalta o didlogo como principio formativo; e Moran
destaca o potencial das tecnologias digitais quando integradas a metodologias participativas.
Em conjunto, esses referenciais permitem compreender que a motivacdo ndo é uma
condicdo prévia da aprendizagem, mas um processo continuamente construido nas relagdes
estabelecidas entre sujeitos, praticas pedagdgicas e redes de aprendizagem.

Assim, fortalecer a motivacdo escolar exige que o ensino superior promova ambientes
educativos inclusivos, colaborativos e dialdgicos, nos quais a mediacdo pedagdgica e
tecnolégica favorega o desenvolvimento da autonomia, da participagdo e do sentimento de
pertencimento. Nessa perspectiva, as redes de aprendizagem configuram-se como espagos
de construcdao coletiva do conhecimento, capazes de potencializar o engajamento

académico e contribuir para uma formacao critica, ética e socialmente comprometida.

3 REDES DE APRENDIZAGEM E MEDIACAO PEDAGOGICA

As transformacbes que permeiam a educacdo superior nas uUltimas décadas tém
ampliado a compreensdao de que a aprendizagem ndo ocorre de maneira isolada, mas é
construida nas relacGes estabelecidas entre sujeitos, conhecimentos, praticas pedagdgicas e
contextos socioculturais. Nessa perspectiva, as redes de aprendizagem configuram-se como
espacos de interacdo, colaboracdo e construcdo coletiva do conhecimento, nos quais
estudantes e professores compartilham experiéncias, saberes e responsabilidades pelo
processo educativo. Mais do que conexdes proporcionadas pelas tecnologias digitais, essas
redes representam ambientes de didlogo e cooperacdo que favorecem o desenvolvimento
da autonomia, do pensamento critico e da motivacdo para aprender.

A compreensdo das redes de aprendizagem encontra respaldo na teoria histérico-
cultural de Vygotsky (1998), que concebe o desenvolvimento humano como resultado das
interacGes sociais mediadas pela linguagem e pela cultura. Para o autor, o conhecimento é
construido coletivamente antes de ser internalizado pelo individuo, evidenciando que a
aprendizagem ocorre por meio da participacdo em praticas sociais compartilhadas. Assim, o
processo educativo depende da qualidade das relagdes estabelecidas entre professores,
estudantes e objetos de conhecimento, tornando a mediacdo pedagdgica um elemento

estruturante da aprendizagem.
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Nessa direcao, o conceito de mediacdo ocupa lugar central na perspectiva vygotskiana.
O professor deixa de ser compreendido como mero transmissor de conteddos e assume a
funcdo de mediador, responsdavel por organizar situacGes de aprendizagem que ampliem as
possibilidades de desenvolvimento dos estudantes. A mediacdo envolve a selecdo de
estratégias, recursos e interacdes capazes de favorecer a construcdo de significados,
respeitando os conhecimentos prévios dos estudantes e criando condicbes para que
avancem em sua Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Dessa forma, ensinar significa
criar oportunidades para que os estudantes estabelecam relagbes entre diferentes
conhecimentos, desenvolvam novas competéncias e construam aprendizagens
significativas.

As contribuicdes de Facci (2004) aprofundam essa discussdo ao destacar que a
mediacao pedagdgica constitui uma pratica intencional voltada ao desenvolvimento das
fungdes psicoldgicas superiores. Fundamentada na Psicologia Historico-Cultural, a autora
compreende a escola como espaco privilegiado para a formacdo humana, no qual o
professor exerce papel decisivo na organizagdo das condi¢des de aprendizagem. A mediagao,
nessa perspectiva, ndo se limita ao acompanhamento das atividades escolares, mas envolve
a criacdo de experiéncias educativas capazes de promover a reflexdo, a autonomia
intelectual e o desenvolvimento do pensamento critico.

Ao compreender o estudante como sujeito histérico e social, Facci (2004) ressalta que
o processo educativo deve superar praticas centradas na reproducdo de informacgdes,
favorecendo situagdes que estimulem a investigacao, o didlogo e a construcao coletiva do
conhecimento. Essa concepcdo reforca a importancia das redes de aprendizagem como
espacos de interacdo que potencializam a participacdo ativa dos estudantes e fortalecem o
sentimento de pertencimento a comunidade académica. Quando os estudantes participam
de ambientes colaborativos, nos quais suas contribuicdes sao valorizadas e compartilhadas,
ampliam-se as possibilidades de engajamento e de constru¢do da motivacdo escolar.

A perspectiva de Freire (1996) converge com essa compreensdao ao defender que a
educacdo se constitui como pratica dialdgica e emancipatéria. Para o autor, ensinar exige
estabelecer relacbes de respeito, escuta e didlogo entre educadores e educandos,

reconhecendo ambos como sujeitos do processo educativo. A aprendizagem ocorre na
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interacdo, na problematizacdao da realidade e na construcao coletiva do conhecimento,
rompendo com modelos de ensino baseados na transmissao unilateral de conteudos.

Sob essa dtica, a mediacdo pedagdgica assume um carater humanizador, pois promove
espacos de participacdo, cooperacdo e reflexao critica. O dialogo, entendido como principio
educativo, fortalece vinculos entre os sujeitos e cria condi¢cdes para que a aprendizagem seja
significativa e socialmente contextualizada. Assim, as redes de aprendizagem ndo sao
constituidas apenas por recursos tecnolégicos, mas, sobretudo, pelas relacdes humanas que
possibilitam a circulagdo de saberes, a colaboracdo e a produgdao compartilhada de
conhecimentos.

No contexto da cultura digital, essas redes ampliam-se por meio das tecnologias de
informacdo e comunicacdo, que favorecem novas formas de interacdo entre estudantes,
professores e conhecimentos. Entretanto, conforme argumenta Kenski (2012), o potencial
educativo das tecnologias depende das concepg¢bes pedagogicas que orientam sua
utilizacdo. A simples presenca de recursos digitais ndo garante aprendizagens significativas;
é a qualidade da media¢ao docente que transforma esses recursos em instrumentos capazes
de favorecer o desenvolvimento intelectual e social dos estudantes.

Moran (2015) também destaca que a aprendizagem ocorre de maneira mais efetiva
guando os estudantes participam de ambientes colaborativos, flexiveis e interativos, nos
guais possam investigar, produzir, compartilhar conhecimentos e construir solu¢cdes para
problemas reais. Para o autor, a integracdo entre tecnologias digitais e metodologias ativas
amplia as possibilidades de mediacao pedagdgica, favorecendo percursos formativos mais
personalizados, participativos e conectados as necessidades dos estudantes. Nessa
perspectiva, o professor atua como articulador das redes de aprendizagem, promovendo
conexdes entre diferentes sujeitos, conhecimentos e experiéncias.

Essa compreensdo é complementada por Valente (2014), ao afirmar que as tecnologias
digitais devem ser compreendidas como instrumentos de media¢do da aprendizagem, e nao
como fins em si mesmas. Seu potencial formativo concretiza-se quando inseridas em
propostas pedagdgicas intencionalmente planejadas, capazes de estimular a investigacao, a
resolucdo de problemas e a construcao colaborativa do conhecimento. Assim, ambientes

virtuais de aprendizagem, plataformas digitais e ferramentas colaborativas tornam-se
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espacos de interacdo que fortalecem o protagonismo discente e ampliam as possibilidades
de aprendizagem em rede.

Ao discutir a inovacdo educacional, Imberndn (2016) ressalta que as transformacées
no ensino superior exigem mudancas que ultrapassam a incorporacdao de recursos
tecnolégicos. O autor defende que a inovagdo ocorre quando ha reconfiguracdo das praticas
pedagdgicas, fortalecimento da colaboracdo entre docentes e estudantes e construcdo de
culturas institucionais comprometidas com a aprendizagem significativa. Sob essa
perspectiva, as redes de aprendizagem constituem-se como ecossistemas educativos que
articulam interacdo, didlogo, cooperacdo e mediacdo pedagdgica, favorecendo processos
formativos mais inclusivos e participativos.

Nesse contexto, a mediacdo pedagdgica emerge como elemento estruturante da
construcdo da motivacao escolar. Ao promover relagdes de confianga, incentivar a
participacdo ativa dos estudantes e criar oportunidades para a aprendizagem colaborativa,
o professor fortalece o sentimento de pertencimento e amplia as crencas de autoeficacia
discutidas por Bandura (2008). As redes de aprendizagem, por sua vez, favorecem a
circulacdo de saberes, a troca de experiéncias e a construcdo compartilhada do
conhecimento, configurando ambientes capazes de responder as demandas de uma
educacdo superior comprometida com a inclusdo, a autonomia e o desenvolvimento
humano.

Dessa forma, compreender as redes de aprendizagem significa reconhecer que elas
sao constituidas por relagdes pedagdgicas, sociais e tecnoldgicas que se entrelagam na
construcdo do conhecimento. A aprendizagem emerge da interacdo entre sujeitos, mediada
por praticas pedagodgicas intencionalmente planejadas e sustentadas por principios de
didlogo, colaboracdo e participacdo. Assim, a mediacdao pedagdgica assume papel decisivo
na constituicdo de ambientes educativos inclusivos, nos quais as tecnologias digitais
potencializam as interacdes humanas e contribuem para fortalecer a motivacdao, o

engajamento académico e a permanéncia dos estudantes no ensino superior.
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4 MEDIACAO TECNOLOGICA E METODOLOGIAS ATIVAS COMO PROMOTORAS DO
ENGAJAMENTO

As transformacOes provocadas pela cultura digital tém impulsionado mudancas
significativas nas praticas educativas, especialmente no ensino superior. A crescente
presenca das tecnologias digitais nos ambientes académicos amplia as possibilidades de
comunicacao, colaboracdo e acesso ao conhecimento, exigindo das instituicdes de ensino a
construcdo de praticas pedagdgicas capazes de integrar esses recursos de forma critica e
intencional. Nesse contexto, a mediagdo tecnoldgica deve ser compreendida ndo como um
fim em si mesma, mas como um elemento que potencializa processos de aprendizagem,
fortalece o protagonismo discente e amplia as possibilidades de interacdo entre os sujeitos
envolvidos no processo educativo.

Sob essa perspectiva, a aprendizagem deixa de estar centrada exclusivamente na
transmissdao de conteudos e passa a constituir-se por meio da participacao ativa dos
estudantes na construcdo do conhecimento. Moran (2015) afirma que a educacdo
contemporanea demanda ambientes de aprendizagem flexiveis, hibridos e colaborativos,
nos quais as tecnologias digitais favorecam diferentes formas de interacdao e permitam que
os estudantes assumam papel ativo em seu percurso formativo. Para o autor, a inovagao
educacional estd menos relacionada a adocdo de equipamentos tecnoldgicos e mais
vinculada a reorganizagdo das praticas pedagdgicas, a redefinicdo do papel docente e a
criacdo de experiéncias de aprendizagem que facam sentido para os estudantes.

Essa concepgdo aproxima-se das metodologias ativas, entendidas como estratégias
pedagdgicas que colocam o estudante no centro do processo educativo. Segundo Bacich e
Moran (2018), essas metodologias promovem o desenvolvimento da autonomia, da
colaboracdo e da capacidade de resolucao de problemas ao envolver os estudantes em
situacOes reais ou simuladas que exigem investigacdo, tomada de decisdo e construcdo
coletiva do conhecimento. Nesse modelo, o professor deixa de ocupar a posicao de principal
transmissor de informacGes para assumir a funcdo de mediador, orientando,
problematizando e acompanhando os percursos de aprendizagem.

Entre as metodologias ativas mais difundidas no ensino superior destacam-se a

Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem-Based Learning — PBL), a Aprendizagem
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Baseada em Projetos (Project-Based Learning), a sala de aula invertida (Flipped Classroom),

a aprendizagem colaborativa, os estudos de caso e a gamificacdo. Embora apresentem

caracteristicas especificas, todas compartilham o objetivo de promover maior participacdo

dos estudantes, estimular a reflexdo critica e favorecer a articulacdo entre teoria e pratica.

Essas estratégias contribuem para que os estudantes assumam responsabilidades pelo

proprio processo de aprendizagem, fortalecendo sua autonomia e ampliando seu

envolvimento nas atividades académicas.

Quadro 1 — Relacdo entre metodologias ativas e dimensGes do engajamento

académico

Metodologia ativa

Caracteristicas principais

Contribuicdes para o engajamento
académico

Aprendizagem Baseada
em Problemas
(Problem-Based
Learning — PBL)

Utiliza problemas reais ou
simulados como ponto de partida
para a aprendizagem.

Desenvolve autonomia, pensamento
critico, tomada de decisdo e
persisténcia diante de desafios,
fortalecendo a autoeficacia dos
estudantes.

Aprendizagem Baseada
em Projetos (Project-
Based Learning)

Desenvolve projetos
interdisciplinares  voltados a
resolucao de situagoes
concretas.

Favorece o protagonismo discente, o
trabalho em equipe, a
responsabilidade compartilhada e o
compromisso com a aprendizagem.

Sala de Aula Invertida
(Flipped Classroom)

Os conteudos sdo estudados
previamente, enquanto o tempo
em sala é destinado as discussdes
e atividades praticas.

Amplia a participacao dos
estudantes, estimula a autonomia, o
didlogo e a interacdo entre docentes
e discentes.

Aprendizagem
Colaborativa

Fundamenta-se na construcdo
coletiva do conhecimento por
meio da cooperagdo entre os
estudantes.

Fortalece o sentimento de
pertencimento, a comunicag¢do, a
cooperacdo e a constituicdo de redes
de aprendizagem.

Estudo de Caso

Analisa  situacdes reais ou
hipotéticas para estimular a
reflexdo e a tomada de decisado.

Aproxima teoria e pratica,
desenvolve capacidade analitica e
favorece a participacdo ativa na
resolucdo de problemas.

Gamificagao

Emprega elementos dos jogos
em contextos educacionais para
potencializar a aprendizagem.

Aumenta a motivacao, o}
envolvimento, a persisténcia, o
feedback imediato e o interesse

pelas atividades académicas.

Fonte: Elaborado pela autora (2026), com base em Moran (2015), Bacich e Moran (2018), Bandura (2008),
Vygotsky (1998), Kenski (2012) e Valente (2014).
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O Quadro 1 evidencia que, embora as metodologias ativas apresentem caracteristicas
especificas, todas convergem para um mesmo principio: a promoc¢do do engajamento
académico por meio da participacdo ativa dos estudantes na construcdo do conhecimento.
Sob a perspectiva da Teoria Social Cognitiva, essas estratégias favorecem experiéncias de
sucesso, fortalecem as crencas de autoeficicia e ampliam a motivacdo para aprender
(Bandura, 2008). Em consonancia com a abordagem histdrico-cultural de Vygotsky (1998),
tais metodologias valorizam a interacdo social, a mediacdo pedagdgica e a aprendizagem
colaborativa como elementos centrais do desenvolvimento humano. Assim, a integracdo
entre metodologias ativas, tecnologias digitais e mediacdo docente contribui para a
constituicdao de redes de aprendizagem inclusivas, nas quais o estudante assume papel
protagonista e participa de forma critica, autbnoma e colaborativa do processo educativo.

Sob o olhar da Teoria Social Cognitiva, essas praticas favorecem o fortalecimento das
crencas de autoeficicia descritas por Bandura (2008). A medida que os estudantes
participam de atividades desafiadoras, resolvem problemas, trabalham colaborativamente e
experimentam situagdes de sucesso, ampliam a percepg¢ao de suas capacidades para
enfrentar novos desafios académicos. A autoeficdcia fortalece a motivacdo, aumenta a
persisténcia diante das dificuldades e contribui para o desenvolvimento de atitudes positivas
em relacdo a aprendizagem. Dessa forma, as metodologias ativas ndo apenas favorecem a
constru¢do do conhecimento, mas também influenciam aspectos emocionais e
motivacionais que sustentam o engajamento académico.

Sob a perspectiva histérico-cultural, Vygotsky (1998) compreende a aprendizagem
como resultado das interacdes sociais mediadas pela linguagem e pela cultura. As
metodologias ativas dialogam diretamente com esse pressuposto ao criarem situacées em
gue os estudantes aprendem por meio da colaboracdo, da argumentacdo, da troca de
experiéncias e da resolucdo conjunta de problemas. A mediacdo realizada pelo professor e
pelos colegas amplia a Zona de Desenvolvimento Proximal, favorecendo a construcao
coletiva do conhecimento e o desenvolvimento das funcdes psicoldgicas superiores.

As contribuicdes de Facci (2004) reforcam essa compreensdo ao destacar que o
desenvolvimento humano depende das condi¢cbes de ensino organizadas pelo professor.

Para a autora, a aprendizagem ndo ocorre espontaneamente, mas exige mediagoes
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pedagdgicas intencionais capazes de mobilizar os estudantes intelectualmente. Nessa
perspectiva, a utilizacdo de metodologias ativas associadas as tecnologias digitais amplia as
possibilidades de mediagdo, criando ambientes que favorecem a investigacdo, a cooperacao,
a reflexao critica e o desenvolvimento da autonomia.

A educacdo dialégica proposta por Freire (1996) também oferece fundamentos
importantes para compreender o potencial dessas praticas. Ao defender que ensinar
significa criar possibilidades para a producao do conhecimento, Freire enfatiza a importancia
da participagdo dos estudantes na construcdao das aprendizagens. O didlogo, a
problematizacdo da realidade e a valorizacdo dos conhecimentos prévios constituem
principios que se aproximam das metodologias ativas, uma vez que ambas compreendem o
estudante como sujeito histdrico capaz de produzir conhecimentos e transformar a realidade
em que vive.

No contexto da cultura digital, as tecnologias ampliam essas possibilidades de
participacdo. Kenski (2012) afirma que os ambientes digitais favorecem novas formas de
interagdo, comunicagdao e compartilhamento de conhecimentos, possibilitando a
constituicdo de comunidades de aprendizagem que ultrapassam os limites fisicos da sala de
aula. Entretanto, a autora ressalta que os recursos tecnoldgicos somente produzem
impactos educacionais quando inseridos em projetos pedagdégicos comprometidos com a
aprendizagem significativa e o desenvolvimento humano.

Em consonancia com essa perspectiva, Valente (2014) argumenta que o potencial
educativo das tecnologias depende da forma como s3o incorporadas as praticas
pedagdgicas. Ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas colaborativas, foruns de
discussdo, ferramentas de autoria digital e recursos multimidia tornam-se espacos de
construcdo coletiva do conhecimento quando favorecem a investigacdo, o didlogo e a
participacdo ativa dos estudantes. Assim, a mediacdo tecnoldgica amplia as possibilidades
de interacdo sem substituir a mediacdao humana, que permanece como elemento central do
processo educativo.

Essa compreensdo é reforcada por Imbernén (2016), ao afirmar que a inovacdo
educacional requer mudancas estruturais nas concepcles de ensino e aprendizagem,

envolvendo formacdo docente, reorganizacdao curricular e fortalecimento de culturas
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institucionais colaborativas. Para o autor, inovar significa criar condicdes para que
professores e estudantes aprendam conjuntamente, desenvolvendo praticas
fundamentadas na participacdo, na reflexdo critica e na construgdo compartilhada do
conhecimento.

Nesse cendrio, as redes de aprendizagem consolidam-se como espacos de producdo
coletiva de saberes, nos quais tecnologias digitais, metodologias ativas e mediacao
pedagdgica articulam-se para favorecer o engajamento académico. O estudante deixa de
ocupar uma posi¢ao passiva e passa a integrar comunidades de aprendizagem caracterizadas
pela colaboracdo, pela troca de experiéncias e pela resolucdo conjunta de problemas. Essas
redes fortalecem o sentimento de pertencimento, ampliam as oportunidades de interagao e
contribuem para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e emocionais
essenciais a formagao no ensino superior.

Desse modo, compreende-se que o engajamento académico resulta da articulagao
entre mediacdo pedagdgica, metodologias ativas e tecnologias digitais, sustentada por
relagdes colaborativas que valorizam a autonomia, o didlogo e a participacdo dos estudantes.
As tecnologias, nesse contexto, assumem o papel de mediadoras das interagdes humanas,
potencializando a constituicdo de redes de aprendizagem inclusivas e favorecendo
experiéncias educativas que fortalecem a motivacdo, a permanéncia e o sucesso académico.
Assim, mais do que instrumentos tecnoldgicos, constituem elementos integradores de uma
pratica pedagdgica comprometida com a formacdo critica, ética e humanizadora dos

estudantes no ensino superior.

5 METODOLOGIA

A presente investigacdo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, de natureza
exploratdria, desenvolvida por meio de uma revisdao bibliografica sistematizada. Essa
abordagem mostrou-se adequada ao propdsito do estudo, uma vez que possibilita
compreender e interpretar os fundamentos tedricos que sustentam a relagdo entre
motivacdo escolar, mediacdo pedagdgica, metodologias ativas e tecnologias digitais no

contexto do ensino superior. Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica permite ao
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pesquisador examinar diferentes perspectivas sobre um fendmeno, favorecendo a
construcdo de analises criticas e a ampliacdo da compreensdo acerca do objeto investigado.

O estudo teve como objetivo compreender de que maneira a mediagdo tecnoldgica,
articulada as metodologias ativas, contribui para a constru¢do da motivacdo escolar no
ensino superior, considerando as redes de aprendizagem como espacos de interacao,
colaboracdo, inclusdo e producao compartilhada do conhecimento. Partiu-se do pressuposto
de que a motivacdo académica constitui um fendmeno multidimensional, influenciado pelas
relagbes estabelecidas entre estudantes, docentes, praticas pedagdgicas e contextos
institucionais, exigindo uma abordagem que considere simultaneamente aspectos
psicolégicos, pedagdgicos e socioculturais.

O percurso metodoldgico foi organizado em trés etapas complementares. A primeira
consistiu no levantamento e na sele¢do do referencial tedrico. Foram consultadas producgdes
cientificas nacionais e internacionais publicadas em livros, artigos cientificos, dissertacdes e
teses disponiveis nas bases SciELO, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD) e Portal de Periddicos CAPES. A selecao das obras considerou critérios de relevancia
tematica, rigor cientifico, atualidade e contribuicdo para a compreensdo dos conceitos
centrais da pesquisa.

O corpus tedrico foi constituido por autores que discutem a aprendizagem como
processo social, a motivacao escolar, a media¢do pedagodgica e o uso das tecnologias digitais
na educacdo. Destacam-se as contribuicdes de Bandura (2008), especialmente por meio da
Teoria Social Cognitiva e do conceito de autoeficacia; Vygotsky (1998), cuja perspectiva
histérico-cultural compreende a aprendizagem como resultado das interacdes sociais
mediadas; Facci (2004), que amplia a discussdo sobre mediacdo pedagdgica e
desenvolvimento humano; Freire (1996), ao conceber o didlogo como principio estruturante
da pratica educativa; Moran (2015), Bacich e Moran (2018), que discutem as metodologias
ativas e os modelos hibridos de aprendizagem; além de Kenski (2012), Valente (2014) e
Imberndn (2016), cujas producdes abordam a integracdo critica das tecnologias digitais as
praticas pedagdgicas.

Na segunda etapa, realizou-se a leitura exploratéria e analitica das producdes

selecionadas. Inicialmente, procedeu-se a identificacdo dos conceitos centrais presentes nas
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obras, seguida da andlise interpretativa das convergéncias e especificidades entre os
diferentes referenciais tedricos. A interpretacdo fundamentou-se em uma perspectiva
dialdgica, buscando estabelecer interlocucGes entre os campos da Educacgdo e da Psicologia,
especialmente no que se refere aos processos de motivacdo, mediacdo docente e
aprendizagem colaborativa. Como estratégia de organizacdo dos dados, foram elaborados
guadros analiticos que sintetizaram os principais conceitos discutidos pelos autores,
permitindo identificar aproximacdes, complementaridades e contribuicbes para a
construcado do referencial tedrico do estudo.

A terceira etapa correspondeu a organizacdo da andlise em eixos tematicos, definidos
a partir da recorréncia dos conceitos encontrados na literatura e de sua pertinéncia em
relacdo ao objetivo da investigacdo. O primeiro eixo aborda a motivacdo escolar no ensino
superior, enfatizando as contribui¢des da Teoria Social Cognitiva de Bandura e da Psicologia
Histérico-Cultural para a compreensao do engajamento académico e das crengas de
autoeficacia. O segundo eixo discute a mediacdo pedagdgica e as redes de aprendizagem,
destacando o papel do professor como mediador do processo educativo e a importancia das
interacGes sociais na construcdo do conhecimento, fundamentando-se principalmente em
Vygotsky, Facci e Freire. O terceiro eixo analisa a articulacdo entre metodologias ativas,
tecnologias digitais e aprendizagem colaborativa, considerando as contribuicées de Moran,
Bacich, Kenski e Valente para a constituicdo de ambientes educacionais mais participativos,
inclusivos e centrados no estudante.

A analise foi conduzida por meio da interpretacdo critica da literatura, buscando
compreender como os diferentes referenciais convergem para explicar a motivacdo escolar
como um processo construido nas relacdes pedagdgicas. Nessa perspectiva, as tecnologias
digitais ndo foram compreendidas como elementos determinantes da aprendizagem, mas
como recursos de mediacdo que, associados a praticas pedagodgicas intencionalmente
planejadas, potencializam a participacdo, a colaboracdo e a construcdo de redes de
aprendizagem no ensino superior.

Desse modo, a revisao bibliografica possibilitou integrar contribui¢cdes provenientes da
Educacdo e da Psicologia, oferecendo uma compreensdo ampliada acerca dos fatores que

influenciam a motivacdo académica. A organizacdo dos resultados em eixos tematicos
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permitiu evidenciar que a construcao da motivacdo escolar depende da qualidade das
mediacdes pedagdgicas, das oportunidades de interacdo entre os sujeitos e da constituicao
de ambientes educativos capazes de favorecer o protagonismo, a autonomia, o sentimento
de pertencimento e a aprendizagem significativa. Assim, a metodologia adotada mostrou-se
coerente com os objetivos da investigacdo e com a proposta de analisar a mediacdo
tecnolodgica e ativa como elemento constitutivo de redes de aprendizagem inclusivas no

ensino superior.

6  RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise da literatura evidenciou que a motivagao escolar no ensino superior constitui
um fendmeno multidimensional, resultante da interacdo entre fatores individuais,
pedagdgicos, sociais e institucionais. Os estudos analisados convergem ao demonstrar que
0 engajamento académico nao depende exclusivamente das caracteristicas pessoais dos
estudantes, mas é construido nas relaces estabelecidas com os professores, com os colegas,
com as metodologias de ensino e com os diferentes ambientes de aprendizagem.

Os pressupostos da Teoria Social Cognitiva permitiram compreender que as crencas de
autoeficacia desempenham papel central na motivacdo académica. Conforme Bandura
(2008), estudantes que percebem sua capacidade para enfrentar desafios tendem a
apresentar maior persisténcia, participacdo e comprometimento com as atividades
propostas. Entretanto, a literatura demonstra que tais crengas sdo continuamente
influenciadas pelas experiéncias vivenciadas no ambiente universitario, especialmente pela
gualidade das mediacdes pedagdgicas realizadas pelos docentes.

Sob a perspectiva da Psicologia Histérico-Cultural, observou-se que a aprendizagem e
a motivacdo sdo produzidas nas intera¢des sociais. As contribuicGes de Vygotsky (1998) e
Facci (2004) reforcam que o desenvolvimento humano ocorre mediante processos de
mediacdo, nos quais o professor organiza situacbes de ensino capazes de ampliar as
possibilidades de aprendizagem dos estudantes. Dessa forma, a motivacdo deixa de ser
compreendida como uma caracteristica individual e passa a ser entendida como um
processo construido coletivamente, sustentado pelas relagdes estabelecidas nos contextos

educativos.
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Nesse cenario, a mediacdo pedagodgica revelou-se elemento estruturante para a
constituicdo de redes de aprendizagem inclusivas. A andlise dos referenciais evidencia que
ambientes educativos pautados no didlogo, na colaboragdo e na participagdo favorecem o
desenvolvimento do sentimento de pertencimento, fortalecem a autonomia dos estudantes
e ampliam o interesse pela aprendizagem. As contribuicdes de Freire (1996) demonstram
gue a educacdo dialdgica possibilita a construcdgo compartilhada do conhecimento,
promovendo praticas educativas comprometidas com a formacdo critica e emancipatodria
dos sujeitos.

Os resultados também indicam que as tecnologias digitais potencializam esses
processos quando compreendidas como instrumentos de mediagdo pedagdgica. Conforme
discutem Kenski (2012), Moran (2015) e Valente (2014), os recursos tecnolégicos ampliam
0s espacgos e tempos de aprendizagem, favorecendo a comunicagdo, a interacao e a
colaboracgdo entre estudantes e professores. Contudo, a literatura é unanime ao afirmar que
os recursos digitais, isoladamente, ndo garantem maior motivacdo ou melhores resultados
de aprendizagem. Sua efetividade depende da intencionalidade pedagdgica, da formacao
docente e da integracdo desses recursos a propostas metodolégicas que valorizem a
participacdo ativa dos estudantes.

Nesse contexto, as metodologias ativas emergem como importantes estratégias para
fortalecer o engajamento académico. A Aprendizagem Baseada em Problemas, a
Aprendizagem Baseada em Projetos, a sala de aula invertida, os estudos de caso e a
gamificacdo aparecem na literatura como metodologias que favorecem a autonomia, o
pensamento critico, a cooperacdo e a resolucdo de problemas. Conforme Bacich e Moran
(2018), essas abordagens deslocam o estudante para o centro do processo educativo,
tornando-o protagonista da construcao do conhecimento e ampliando seu compromisso
com a propria aprendizagem.

A andlise permitiu identificar que a articulacdo entre mediacdo pedagdgica,
tecnologias digitais e metodologias ativas fortalece a constituicdo de redes de aprendizagem
caracterizadas pela colaboracado, pelo didlogo e pela producao coletiva de conhecimentos.
Nessas redes, professores e estudantes compartilham responsabilidades, constroem

conhecimentos de forma cooperativa e desenvolvem competéncias cognitivas, sociais e
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emocionais fundamentais para a formacdo superior. A aprendizagem deixa de ocorrer de
maneira individualizada para constituir-se em um processo coletivo, no qual diferentes
sujeitos interagem continuamente na producdo de significados.

Outro aspecto evidenciado refere-se ao papel do professor. Os estudos analisados
indicam uma mudanca significativa em sua atuacdo, que deixa de estar centrada na
transmissdo de conteudos para assumir funcGes de mediador, orientador e facilitador das
aprendizagens. Essa transformacdo exige investimentos permanentes em formacao
docente, revisdo curricular e reorganizagao das praticas pedagogicas, conforme defendem
Imberndn (2016) e Moran (2015). O professor passa a ser responsavel pela organizacdo de
ambientes educativos capazes de favorecer a autonomia, o didlogo, a participacao e a
aprendizagem colaborativa.

Os resultados evidenciam ainda que a constituicdo de redes de aprendizagem favorece
processos educativos mais inclusivos, uma vez que amplia as oportunidades de participacao
dos estudantes, respeita diferentes ritmos de aprendizagem e fortalece o sentimento de
pertencimento a comunidade académica. Essa perspectiva aproxima-se das discussdes
contemporaneas sobre permanéncia estudantil, demonstrando que a motivacao escolar ndo
depende apenas de fatores individuais, mas também da qualidade das relacdes pedagdgicas
e das condigdes institucionais oferecidas aos estudantes.

Em sintese, a revisdo da literatura permitiu compreender que a construgdo da
motivacdo escolar no ensino superior decorre da articulacdo entre mediacdo pedagdgica,
tecnologias digitais e metodologias ativas. As redes de aprendizagem constituem-se como
espacos privilegiados para o desenvolvimento da autonomia, da colaboracdo e do
protagonismo discente, contribuindo para a formacdo de sujeitos criticos, participativos e
comprometidos com sua trajetdria académica. Assim, as tecnologias digitais assumem papel
de mediacdo, potencializando rela¢cGes educativas que fortalecem o engajamento e a

aprendizagem significativa.

7 CONSIDERACOES FINAIS
O presente estudo teve como objetivo compreender de que maneira a mediacdo

tecnolégica, articulada as metodologias ativas, contribui para a construcdao da motivacao
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escolar no ensino superior, considerando as redes de aprendizagem como espacos de
interacdo, colaboracdo e inclusdo. A analise da literatura permitiu evidenciar que a
motivacdo académica constitui um processo dinamico e relacional, construido nas
experiéncias vivenciadas pelos estudantes e influenciado pela qualidade das mediac¢Ges
pedagdgicas, das intera¢des sociais e dos contextos institucionais em que ocorre a
aprendizagem.

Os referenciais de Bandura, Vygotsky, Facci, Freire, Moran, Kenski, Valente, Bacich e
Imberndn possibilitaram compreender que a aprendizagem significativa depende da
articulacdo entre fatores cognitivos, afetivos e sociais. As crengas de autoeficdcia, o dialogo,
a colaboragao, a mediacao docente e a participacao ativa configuram elementos essenciais
para fortalecer o engajamento académico e favorecer a permanéncia dos estudantes no
ensino superior.

Os resultados evidenciam que as tecnologias digitais assumem maior potencial
educativo quando inseridas em propostas pedagdgicas fundamentadas em principios de
interagao, cooperacdo e construgdao compartilhada do conhecimento. Dessa forma, deixam
de representar meros instrumentos de transmissdo de informacdes para constituirem
dispositivos de mediacdo capazes de ampliar as possibilidades de aprendizagem, fortalecer
vinculos entre professores e estudantes e favorecer a constituicdo de redes colaborativas de
aprendizagem.

As metodologias ativas mostraram-se estratégias relevantes para promover o
protagonismo discente, estimular a autonomia, desenvolver o pensamento critico e
aproximar teoria e pratica. Quando integradas as tecnologias digitais e sustentadas por
mediagdes pedagogicas qualificadas, favorecem experiéncias formativas mais significativas,
ampliando o sentimento de pertencimento e fortalecendo a motivagao escolar.

Outro aspecto evidenciado refere-se ao papel do professor como mediador do
processo educativo. Em uma educacgdo orientada pela colaboracdo e pela construcao
coletiva do conhecimento, a docéncia demanda competéncias pedagdgicas, tecnoldgicas e
relacionais capazes de criar ambientes acolhedores, participativos e inclusivos. Nesse

contexto, a formacdo continuada dos docentes e o compromisso institucional com praticas
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inovadoras constituem condi¢cGes indispensaveis para consolidar processos educativos
centrados na aprendizagem dos estudantes.

Conclui-se que as redes de aprendizagem representam muito mais do que conexdes
estabelecidas por tecnologias digitais; configuram-se como espacos de relacdes humanas,
didlogo e producdo coletiva de conhecimentos. E nessas redes que se fortalecem o
engajamento académico, o sentimento de pertencimento e a motivacdo para aprender.
Assim, a mediacdo tecnoldgica e as metodologias ativas revelam-se importantes estratégias
para a construcdao de uma educag¢ao superior mais inclusiva, colaborativa e humanizadora,
comprometida com a formacdo integral dos estudantes e com os desafios educacionais da
sociedade contemporanea.

Como possibilidade para pesquisas futuras, sugere-se a realizacdo de estudos
empiricos que investiguem como estudantes e docentes percebem a influéncia das
metodologias ativas e das tecnologias digitais na constru¢dao da motivagcao escolar e do
engajamento académico. Tais investigacdes poderdao ampliar a compreensdo das relagdes
entre mediacdo pedagdgica, redes de aprendizagem e permanéncia estudantil, contribuindo
para o desenvolvimento de praticas educacionais cada vez mais qualificadas no ensino

superior.
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